REGOLAMENTO GIOCO
"VINCI UN LIBRO"
PER I 10 ANNI DI ARCHIMEDE

Dopo aver cliccato sui contenuti Nnascost
e scoperto le 10 tappe del percorso
"i 10 anni di Archimede"
sel pronto per giocare!

e |l gioco € un Quiz.
e Per ogni domanda solo 1 delle risposte P start

corretta.
& Challenge friends

e Le impostazioni del gioco ti permettono “

di escludere i Memes (scelta consigliata)
e ediinserire il timer e i bonus power-

ups Settings
Ti consigliamo queste impostazioni. 0 Timer [ ) & Memes )
# Read aloud @ & Power-ups [ ]

e Quando avrai concluso il Quiz, se avrai
raggiunto il punteggio del 100% di
risposte giuste, scatta una foto della GUest (og n to save resuls)
schermata con il punteggio e inviala alla @

Biblioteca Archimede tramite:

e Whatsapp o e-mail

e Ricordati di scriverci anche il tuo nom -

cognome e un recapito
Y 14040 '

& Solo review

g WHATSAPP: 3456170954

‘ Email: info@bibliotecarchimede.it
e | primi 10 che ci
invieranno la foto

vinceranno un libro a
sorpresa dalla é>
Biblioteca Archimede!

Pronti a giocare?



https://quizizz.com/join/quiz/5fbd3e5014986c001c583019/start?studentShare=true
https://quizizz.com/join/quiz/5fbd3e5014986c001c583019/start?studentShare=true

